
การสรางแบบทดสอบดวย  Macromedia CourseBuilder

โปรแกรม CourseBuilder เปนปลั๊กอินตัวหน่ึงของโปรแกรม Dreamweaver ซ่ึงมีตั้งแต
เวอรชั่น 3 ขึ้นมา  และไดถูกพัฒนาใหเปน Extention เพ่ือใชงานกับ Dreamweaver โดย
Coursebuilder จัดเปนโปรแกรมที่ใชสรางแบบทดสอบทั้งแบบออฟไลนและแบบออนไลน  ที่เปน
Java Script  มีรูปแบบของแบบทดสอบตาง ๆ เชน แบบเลือกตอบ  แบบจับคูภาพ แบบเติมคํ า
และสามารถนํ าไปประยุกตใชงานดานตางๆ เชน สรางสื่อการสอนรูปแบบตางๆไดอยางหลากหลาย

ถาลงโปรแกรม CourseBuilder เสร็จแลว จะมีปุม  ปรากฏอยูบน เมนู Object ดังรูป
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ขั้นตอนแรกในการใชงาน CourseBuilder

1.  ให Click mouse  ปุม  เพ่ือเรียกโปรแกรม Coursebuilder  ที่อยูบน เมนู Object ขึ้นมา
2.  โปรแกรมจะสั่งใหเซฟ เว็บเพจหนานี้กอน ให Click ปุม OK ดังรูป

3.  ตัง้ชือ่ไฟล เว็บเพจแลวเก็บไวในโฟลเดอร  หลังจากนั้น Click ปุม Save ดังรูป
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4. ให Click ปุม OK เพ่ือทํ าการ ก็อปปรูปที่จํ าเปนตองใชงานทั้งหมด หรือ รูปที่เคย ก็อปปทับรูปที่
เคยใชมาแลว ดังรูป

5. เลือกแบบทดสอบที่ตองการจากชอง Category ดังรูป
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คํ าอธิบาย สวนประกอบตางๆ ของหนาตาง CourseBuilder Interaction

ในหนาตาง Coursebuilder Interaction จะมีสวนประกอบดวยกัน 3 สวน คือ

1.  Target  เปนการกํ าหนดรุนบราวเซอรที่ใชเปดหนาเว็บเพจที่สรางจากโปรแกรม
Coursebuilder น้ี

2.  Category เปนการกํ าหนดรูปแบบของแบบทดสอบ จะเปนรูปแบบตางๆ ดังน้ี
- Multiple Choice แบบทดสอบที่เปนแบบ เลือกตอบ
- Drag and Drop แบบทดสอบที่เปนแบบ จับคูภาพ หรือขอความ
- Explore แบบทดสอบที่มีการกํ าหนดตํ าแหนงของสวนที่ตองการใหแสดง
- Button แบบทดสอบชนิด มีปุมกดเลือกคํ าตอบ
- Text Entry แบบทดสอบชนิด เติมคํ าหรือเติมขอความ
- Timer แบบทดสอบชนิด ตั้งเวลา สํ าหรับจับเวลาในการทํ าแบบทดสอบ
- Slider แบบทดสอบชนิด แถบเลื่อน กํ าหนดชวงของคํ าตอบ
- Action Manager การเขียน Script สํ าหรับ เก็บ Score หรือเก็บคะแนนที่ไดจาก

การทํ าแบบทดสอบ หรือกํ าหนดเงื่อนไขตางๆ ของแบบทดสอบ
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3.  สวนแสดงผลรูปแบบตางๆ ของ Category    

- Category  Multiple Choice ใน Category  Multiple Choice เปนการเลือกแบบทดสอบ
ชนิดหลายตัวเลือก ซ่ึงมีอยูดวยกัน 6 รูปแบบ ดังน้ี

      แบบทดสอบ ชนิดถูกผิด

     แบบทดสอบ ชนิดหลายตัวเลือก  มีคํ าตอบที่ถูกเพียงคํ าตอบเดียว
จะใช Radio Button เปนปุม

     แบบทดสอบ ชนิดหลายตัวเลือกมีคํ าตอบที่ถูกเพียงคํ าตอบเดียว  จะใช
ภาพที่โปรแกรมมีใหเปนปุมทุก ๆ ปุมจะใชภาพเดียวกัน

     แบบทดสอบ ชนิดหลายตัวเลือกมีคํ าตอบที่ถูกเพียงคํ าตอบเดียว  จะใช
ภาพที่โปรแกรมมีใหเปนปุม  และสามารถเปลี่ยนภาพในแตละปุมได

     แบบทดสอบ ชนิดหลายตัวเลือกมีปุมเปน Check Box สามารถ
เลือกตอบไดมากกวา 1 คํ าตอบ

     แบบทดสอบ ชนิดหลายตัวเลือกมีปุมเปนภาพ สามารถตอบถูกได
มากกวา 1 คํ าตอบ
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- Category  Drag and Drop ใน Category Drag and Drop  เปนการเลือกแบบทดสอบ
ชนิดจับคู  ซ่ึงมีอยูดวยกัน 7 รูปแบบ ดังน้ี

      แบบทดสอบ ชนิดจับคู โดยกํ าหนดใหลากวัตถุจากดานซายไปทับ
ดานขวา

     แบบทดสอบ ชนิดจับคู โดยสามารถลากวัตถุจากดานใดดานหนึ่งไป
ซอนทับกัน

     แบบทดสอบ ชนิดจับคู ที่มีตัวเลือกอยูหลายตัว ซ่ึงสามารถใหลากวัตถุ
ดานซายไปซอนทับวัตถุดานขวา ในคํ าตอบที่ถูกตอง

     แบบทดสอบ ชนิดจับคู ที่มีตัวเลือกหลายตัว ซ่ึงกํ าหนดใหทุกวัตถุ
สามารถซอนทับกันได

     เปนตนแบบของแบบทดสอบ ซ่ึงโปรแกรมไดจัดไวสํ าหรับใหผูใช
ตองการสรางรูปแบบของการลากแลววาง (Drag and Drop) ดวยตนเอง

     แบบทดสอบแบบเรียงลํ าดับขั้นตอน  ซ่ึงกํ าหนดใหลากวัตถุจาก
คํ าตอบที่ 1 กอนแลวจึงลากไปยัง คํ าตอบที่ 2

     แบบทดสอบแบบเรียงลํ าดับขั้นตอน  ซ่ึงกํ าหนดใหลากวัตถุไปยัง
คํ าตอบที่ 1 กอนแลวจึงเลือกที่จะลากไปยัง คํ าตอบที่ 2 หรือ 3 ที่เปน
ตวัเลือกที่ถูกตอง
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- Category  Explore ใน Category Explore เปนแบบทดสอบที่เปนสวนของการเลือกรูปแบบ
ของแบบทดสอบ มีอยูดวยกัน 3 รูปแบบ ดังน้ี

      แบบพ้ืนที่ของสวนที่ถูกเลือก จะเปนภาพแบบโปรงใส

      แบบพื้นที่ของสวนที่ถูกเลือก จะเปนแบบสุมใหโดยอัตโนมัติ

     แบบพ้ืนที่ของสวนที่ถูกเลือก จะแบงเปน 4 สวนเรียงตอกัน และจะไมมี
แบ็กกราวด

- Category  Button ใน Category Button จะมีการสราง การโตตอบ ที่กํ าหนดใหปุมที่ถูกคลิก
จะเกิดการโตตอบ เชน มีเสียงดนตรี เสียงพูด แสดงคะแนน หรือโตตอบ
แบบอ่ืนๆ ตามที่ไดกํ าหนด เปนตน

      ปุมแบบสลัก on / off เม่ือกดแลวจะเปลี่ยนเปน on หรือ off

      ปุมแบบนูน เม่ือกดแลวจะยุบลง
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- Category  Text Entry      ใน Category Text Entry เปนการสรางแบบทดสอบชนิด เติมคํ าหรือ
       เติมขอความ ซ่ึงมีอยูดวยกัน 2 รูปแบบ ดังน้ี

      แบบทดสอบ เติมคํ าแบบมีบรรทัดเดียว

     แบบทดสอบ เติมคํ าแบบมีหลายบรรทัด

- Category  Timer ใน Category Timer เปนสวนของการเลือกรูปแบบของการตั้งเวลา สํ าหรับ
จับเวลาในการทํ าแบบทดสอบ เพ่ือแจงใหผูอานทราบวาไดใชเวลาอานเว็บ
เพจไปนานเทาไรแลวซ่ึงมีอยูดวยกัน 2 รูปแบบ ดังน้ี

      การตั้งเวลาแบบแจงเตือนครั้งเดียว

     การตั้งเวลาแบบแจงเตือนสองครั้ง
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- Category  Slider ใน Category Slider เปนการสราง แบบทดสอบชนิด แถบเลื่อน หาคาของ
ตวัเลขที่ถูกตอง  ซ่ึงมีอยูดวยกัน 2 รูปแบบ ดังน้ี

      แบบทดสอบ ชนิดกํ าหนดคาคํ าตอบที่ถูกเปนชวงของตัวเลข

     แบบทดสอบ ชนิดกํ าหนดคาของคํ าตอบที่ถูกเปนตัวเลขเพียงตัวเดียว
หากวาตอบนอยเกินไป หรือตอบมากเกินไป โปรแกรมก็จะแจงใหทราบทัน
ที

- Category  Action Manager ใน Category Action Manager เปนการกํ าหนดเงื่อนไขตางๆ ของ
แบบทดสอบ

      แบบทดสอบ ชนิด การสรางปฎิสัมพันธ และกํ าหนดการโตตอบอ่ืนๆ
ดวยตนเอง
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การสรางแบบทดสอบแบบเลือกตอบ

1.  ให Click mouse  ปุม  เพ่ือเรียกโปรแกรม Coursebuilder  ที่อยูบน เมนู Object ขึ้น
มา แลวตั้งชื่อไฟลวา test1.html

2. หลังจากนั้น จะปรากฏหนาตาง Coursebuilder Interaction ขึ้นมา ดังรูป

3.  หลงัจากเลือกรูปแบบ แลว จะปรากฏ แถบเพิ่มขึ้นมาอีก 4 แถบ คือ General  Choices
และ Action Mgr  ให Click เลือกแถบ General จะปรากฏ ดังรูป
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4.  ใหกรอกขอมูลแบบทดสอบ และรายละเอียดตางๆ ดังน้ี
     - Interaction Name      เปนชื่อชนิดของแบบทดสอบ (ไมตองแกไข)
     - Question Text พิมพคํ าถาม ( เชน 1 + 1 มคีาเทาไร ? )
     - Judge Interaction      กํ าหนดการโตตอบเม่ือคลิกเลือกคํ าตอบจากแบบทดสอบ

- when the user click a button labeled
   เกิดการโตตอบหลังจากที่ผูเรียนคลิกที่ปุม Submit
- when the user click a choice เกดิการโตตอบเม่ือผูเรียนคลิกเลือกตัวเลือกทันที
- on a specific event (set using the Judge Interaction Behavior)
    กํ าหนดใหมีการโตตอบแบบพิเศษ
     (ให Click เลือก when the user click a choice)

     - Correct  When เปนการกํ าหนดรูปแบบความถูกตองของคํ าตอบ มี 2  กรณี คือ
- All Correct and None Incorrect
   กํ าหนดใหเลือกคํ าตอบที่ถูกทั้งหมดจึงจะตอบถูกตอง
- Any Correct and None Incorrect
   กํ าหนดใหเลือกเพียงขอใดขอหน่ึงก็ถูกแลว
 (ให Click เลือก Any Correct and None Incorrect )

     - Knowledge Trackกํ าหนดใหมีการสงผลลัพธเขาฐานขอมูล  (ไมตอง Click เลือก)
     - Tries Are กํ าหนดจํ านวนครั้งในการตอบแบบทดสอบ (ใหเลือก Limited To 3)
     - Times is จํ ากัดเวลาในการทํ าแบบทดสอบ มีหนวยเวลาเปนวินาที

(ใหเลือก Limited To 120  เพือ่ตั้งเวลาตอบ 120 วนิาที หรือ 2 นาที)
     - Reset กํ าหนดใหมีปุม Reset หรือไมมีก็ได  (ไมตอง Click)
     - Layer กํ าหนดใหมีการสรางเลเยอร ซ่ึงตองใชกับบราวเซอรตั้งแตเวอรชัน4 ขึ้นไป
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เม่ือทํ าตามขั้นตอนขางตนจะได ดังรูป

     

5.  ให Click เลือกแถบ Choices ซ่ึงจะเปนการกํ าหนด วาจะใหตัวเลือกใดเปนคํ าตอบที่ถูก
และตัวเลือกใดเปนคํ าตอบที่ผิด   ดังรูป
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(ให Choice1 เปนคํ าตอบที่ถูกตอง แลวไปที่ Text(Optional) ใหพิมพเลข 2 ซึ่งเปน
คํ าตอบที่ถูกตอง  สวนใน Choice อ่ืนๆ ก็ใหพิมพคํ าตอบที่ไมถูกตองลงไป)

6.  ให Click เลือกแถบ Action Mgr ซ่ึงจะเปนการกํ าหนด วิธีการโตตอบของตัวเลือก ดังรูป
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(เมือ่แกไขเสร็จแลว ให Click ปุม OK)

7.  เราก็จะไดคํ าถามและตัวเลือกพรอมทั้งคํ าตอบตางๆอยูในหนาเว็บเพจ ซ่ึงเราสามารถ
พิมพขอความเพิ่มเติม หรือจะตกแตงดวยรูปภาพได ดังรูป
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8.  เราสามารถแกไขใน หนาตาง Coursebuilder Interaction อีกครั้ง โดย Click mouse ที่
 และสังเกตที่ชอง Properties จะเปลี่ยนแปลง ให Click ปุม Edit ดังรูป

9.  ตรวจสอบการทํ างานงานเว็บเพจ วา มีการโตตอบถูกตองหรือไม โดยกดปุม F12 ดังรูป
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การสรางแบบทดสอบแบบเติมคํ า

1.  ให Click mouse  ปุม  เพ่ือเรียกโปรแกรม Coursebuilder  ที่อยูบน เมนู Object ขึ้น
มา แลวตั้งชื่อไฟลวา test2.html

2. หลังจากนั้น จะปรากฏหนาตาง Coursebuilder Interaction ขึ้นมา แลว Click เลือก
รูปแบบแรก  ดังรูป

3.  หลงัจากเลือกรูปแบบ แลว จะปรากฏ แถบเพิ่มขึ้นมาอีก 4 แถบ คือ General  Choices  และ
Action Mgr  ให Click เลือกแถบ General จะปรากฏ ดังรูป
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4.  ใหกรอกขอมูลแบบทดสอบ และรายละเอียดตางๆ ดังน้ี
     - Interaction Name      เปนชื่อชนิดของแบบทดสอบ (ไมตองแกไข)
     - Question Text พิมพคํ าถาม ( เชน 5 + 3 มคีาเทาไร ? )
     - Judge Interaction      กํ าหนดการโตตอบเม่ือคลิกเลือกคํ าตอบจากแบบทดสอบ

- when the user click a button labeled
   เกิดการโตตอบหลังจากที่ผูเรียนคลิกที่ปุม Submit
- when the user click a choice เกดิการโตตอบเม่ือผูเรียนคลิกเลือกตัวเลือกทันที
- on a specific event (set using the Judge Interaction Behavior)
    กํ าหนดใหมีการโตตอบแบบพิเศษ

(ให Click เลือก when the user click a choice และแกคํ าวา Submit เปน ตอบ)
     - Correct  When เปนการกํ าหนดรูปแบบความถูกตองของคํ าตอบ มี 2  กรณี คือ

- All Correct and None Incorrect
   กํ าหนดใหเลือกคํ าตอบที่ถูกทั้งหมดจึงจะตอบถูกตอง
- Any Correct and None Incorrect
   กํ าหนดใหเลือกเพียงขอใดขอหน่ึงก็ถูกแลว
 (ให Click เลือก Any Correct and None Incorrect )
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     - Knowledge Trackกํ าหนดใหมีการสงผลลัพธเขา ฐานขอมูล  (ไมตอง Click เลือก)
     - Tries Are กํ าหนดจํ านวนครั้งในการตอบแบบทดสอบ (ใหเลือก Limited To 3)
     - Times is จํ ากัดเวลาในการทํ าแบบทดสอบ มีหนวยเวลาเปนวินาที

(ใหเลือก Limited To 120  เพือ่ตั้งเวลาตอบ 120 วนิาที หรือ 2 นาที)
     - Reset กํ าหนดใหมีปุม Reset หรือไมมีก็ได  (ให Click ถูก)
     - Layer กํ าหนดใหมีการสรางเลเยอร ซ่ึงตองใชกับบราวเซอรตั้งแตเวอรชัน4 ขึ้นไป

เม่ือทํ าตามขั้นตอนขางตนจะได ดังรูป
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5.  ให Click เลือกแถบ Responses ซ่ึงจะเปนการกํ าหนดคํ าตอบที่ถูก และคํ าตอบที่ผิด
ดังรูป

(ให Click Response1 เปนคํ าตอบที่ถูกตอง แลวไปที่ Must Contain  ใหพิมพเลข 8
ซึ่งเปนคํ าตอบที่ถูกตอง )
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6.  ให Click เลือกแถบ Action Mgr ซ่ึงจะเปนการกํ าหนด วิธีการโตตอบของตัวเลือก ดังรูป

(เมื่อแกไขเสร็จแลว ให Click ปุม OK)
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7.  เราก็จะไดคํ าถามและคํ าตอบ พรอมทั้งคํ าตอบตางๆ อยูในหนาเว็บเพจ ซ่ึงเราสามารถ
พิมพขอความเพิ่มเติม หรือจะตกแตงดวยรูปภาพได ดังรูป

8.  เราสามารถแกไขใน หนาตาง Coursebuilder Interaction อีกครั้ง โดย Click mouse ที่
 และสังเกตที่ชอง Properties จะเปลี่ยนแปลง ให Click ปุม Edit ดังรูป
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9.  ตรวจสอบการทํ างานงานเว็บเพจ วา มีการโตตอบถูกตองหรือไม โดยกดปุม F12 ดังรูป
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การสรางแบบทดสอบแบบรวมคะแนน

1.  ให Click mouse  ปุม  เพ่ือเรียกโปรแกรม Coursebuilder  ที่อยูบน เมนู Object ขึ้น
มา แลวตั้งชื่อไฟลวา test3.html

2. หลังจากนั้น จะปรากฏหนาตาง Coursebuilder Interaction ขึ้นมา ดังรูป

3.  หลงัจากเลือกรูปแบบ แลว จะปรากฏ แถบเพิ่มขึ้นมาอีก 4 แถบ คือ General  Choices
และ Action Mgr  ให Click เลือกแถบ General จะปรากฏ ดังรูป
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3.  ใหทํ าตามขั้นตอน ดังน้ี

4.  ให Click เมนู Choices ทํ าตามขั้นตอน ดังน้ี
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5.  ให Click เมนู Action Mgr ทํ าตามขั้นตอน ดังน้ี

จะไดดังรูป
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6. ใหสราง ขอ 2 โดย Click mouse  ปุม  อีกครั้ง  เพ่ือเรียกโปรแกรม Coursebuilder
ที่อยูบน เมนู Object ขึ้นมา หลังจากนั้น Click เลอืกรูปแบบ  ดังรูป

7.  ไปที่เมนู General แลวใสคํ าถามขอที่2 ดังรูป
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8.  ไปที่เมนู Choice แลวทํ าตาม ดังรูป

9.  ให Click เมนู Action Mgr ทํ าตามเหมือนกับขั้นตอนที่ 5 โดยใหเอา Popup Message
ออกทั้ง 3 จุด แลว Click ปุม OK    เราก็จะไดแบบทดสอบอยู 2 ขอ  ดังรูป
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10. ตอไปเปนการกํ าหนดการรวมคะแนน และกํ าหนดการโตตอบ   โดย Click mouse  ปุม
 อีกครั้ง  หลังจากนั้น Click เลือก Category Button  ดังรูป

11.  ไปที่เมนู Action Mgr แลว Click ดังรูป
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12.  หลังจากนั้นกดปุม Add  แลว Click เลือก MultCh_ImageRadios01 ดังรูป

กดปุม Add  อีกครั้ง แลว Click เลือก MultCh_ImageRadios02



154

13.  Click ที่ปุม Popup Message แลว Click ปุม Edit

ใหแกไขขอความในชอง Message เปน
ผลการทดสอบ  คุณไดคะแนน {G01.score + G02.score} คะแนน

หมายเหตุ   {G01.score + G02.score} เปนการสั่งใหโปรแกรม รวมคะแนนขอที่ 1 และขอ
ที่ 2
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14. ตรวจสอบการทํ างานงานเว็บเพจ วา มีการโตตอบถูกตองหรือไม โดยกดปุม F12
ดังรูป
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การสรางแบบทดสอบแบบประยุกต

หลักการทํ างาน มีแบบทดสอบอยู 2 ขอ เม่ือนักเรียนทํ าแบบทดสอบขอ 1 ถาทํ าถูก ก็จะไป
ทํ าตอในขอ 2 และถาทํ าถูกอีก ก็จะไปที่หนาแสดงความยินดีที่ทํ าสํ าเร็จ

1.  ใหสรางเว็บเพจขึ้นมา 3 หนา โดย หนาที่ 1 เปนแบบทดสอบตั้งชื่อวา test01.html หนา
ที่ 2 เปนแบบทดสอบเหมือนกันตั้งชื่อวา test02.html และหนาที่ 3 เปนหนาแสดงความยินดี ตั้งชื่อ
ไฟลวา finish.html

2.  หนาที่ 1 (test01.html) ใหสรางแบบทดสอบแบบเติมคํ า ในเมนู General กํ าหนดการ
ตอบ 3 ครั้ง ตั้งเวลาทํ าแบบทดสอบเปน 60 วนิาที และในเมนู Responses กํ าหนดคํ าตอบที่ถูกใน
Must Contain เปน 10  ดังรูป
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3.  ไปที่ เมนู Action Mgr แลว Click mouse เลือก Go To URL  ดังรูป

4.  Click mouse ที่ปุม Add แลว Browse ไปที่ test02.html หลังจากนั้น Click OK ดังรูป
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5.  หนาที่ 2 (test02.html) ใหสรางแบบทดสอบแบบเติมคํ า ในเมนู General กํ าหนดการ
ตอบ 3 ครั้ง ตั้งเวลาทํ าแบบทดสอบเปน 60 วนิาที และในเมนู Responses กํ าหนดคํ าตอบที่ถูก
ใน Must Contain เปน 22  ดังรูป

6. หลังจากนั้น ไปที่ เมนู Action Mgr แลว Click mouse เลือก Go To URL  
(ทํ าเหมือนกับขั้นตอนที่ 3)

7.  Click mouse ที่ปุม Add แลว Browse ไปที่ finish.html หลังจากนั้น Click OK
(ทํ าเหมือนกับขั้นตอนที่ 4)

8.  หนาที่ 3 (finish.html) เปนหนาแสดงความยินดี ใหพิมพ “ขอแสดงความยินดีที่ทํ าสํ าเร็จ
ครับ”  ดังรูป
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9.  ทดสอบการทํ างาน โดย เปดไฟล test01.html ขึ้นมา แลวกดปุม F12 ลองปอนคํ าตอบ
ทีถู่กตองลงไป แลวลองสังเกตวาเว็บเพจทํ างานตามที่เราตองการหรือไม
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